CULTURES
FAMIUALES

EVeiller, o F=

un Jeu d*enfant. ACADEMIE

= Faire grandir, NOtre SQvoir ==



CULTURES FAMILIALES Animer le jeu auprés des parents

“Renforcez le lien
parents-enfants.*

Quand les mots manquent, le jeu prend le relais. Family Kraft est une animation
gamifiée qui rouvre le dialogue entre parents et enfants, la ot les écrans et le
rythme du quotidien I'ont verrouillé. Cette formation permet I'appropriation
du dispositif : 'application, les scénarios, et les stratégies d’animation qui font
qu’une parolesse libére.

CE QUE VOUS EN RETIREZ

- Lexpérience du jeu vécue, puis - Laprise en main du back-office de

conduite: vous animez avant de repartir. P’application : préparation, suivi,
données de session.

- Les stratégies d’animation des scénarios = Une lecture des besoins réels exprimés
de base, éprouvées face a un groupe de par les parents, pour orienter vers les
parents. structures adaptées.

NOTRE PARTI PRIS

Une formation intense, qui touche a I’éducation des enfants - un sujet qui se manie
avec tact. Ecoute, diplomatie, connaissance de I’écosystéme de la parentalité : nous
transmettons cela autant que la technique. Les scénarios pédagogiques sont construits
a partir de constats de terrain, et les données recueillies en session servent a ajuster le

dispositif.
REPERES
POUR QUI Professionnels et volontaires de I’animation, du social
et du socio-éducatif. Sans prérequis.
DUREE 2 jours. Version d’une journée possible pour un public spécialisé.
GROUPE De 8 a 16 personnes.
FORMAT Présentiel, sur site (intra) ou en site repére. Temps de repas inclus.
ou France
AVEC Jérémie Stutz, concepteur de Family Kraft, OPAL.

Faire grandir, notre savoir.
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